Множество: {0, 1, 1} = {0, 1} = {1, 0}
{x | x : Nat :- x>1} = {x | x : Nat :- x >=2} = {x+1 | x: Nat – x >=1}
Операция
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Cord – количество элементов в множестве
Cord{x | x :Nat} = chaos
Список: <x+1| x in <0..2> :- x\2=0> = <1, 3>

Len 
– длина списка


Elems 
- множество элементов списка

Inds 
- множество индексов. Нумерация элементов с 1.

Hd x = x(1)
 - голова списка


Tl x 
- хвост списка, без первого элемента.


X ^ y  
- конкатенация. 
Отображения:
Dom (domain) – домен, получает множество ключей. Доменом называется множество отображаемых значений.

Rng (range) – множество значений, в которые осуществляется отображение.
[0 +> 1, 1 +> 2]

[f(x) +> g(x) | X : X * p(x)]

!! – операция обновления 

[0 +> 1, 1 +> 2]!![1 +> 3, 3+>5] = [0 +>1, 1+>3, 3+>5] - Результатом операции !! (переопределение отображения) является набор пар, полученный объединением наборов пар первого и второго отображений, причем в случае пересечения доменов предпочтение отдается парам из второго отображения
X \ y ; x – отображение, y – множество ключей.

\ - удаляет из домена отображений указанное множество

/ - оставляет в домене только те элементы, которые входят в указанное множество

[0 +>1, 1+>3, 2+>5] \ {0, 5} = {1 +> 3, 2 +> 5}

[0 +>1, 1+>3, 2+>5] / {0, 5} = {0 +> 1}

X ( Y 
 x # y - композиция
[10 +> “Вася”, 30 +>”Петя”] # [“Вася” +>30, “Миша”+> 20] 
= [“Вася” +> “Петя”, “Миша” +> 0]
Union – объединяет наборы пар двух заданных отображений.
Подтип: T1 = {|t : t :- p(t)|}, p(t) – это ограничение на элементы подтипа
Правила игры:

1. не использовать рекурсию

2. краткость – сестра таланта

Задача: вычислить максимум множества
Value 
max : T-set -~-> T
Max(t) as m
Pre t ~= <>

Первый вариант:
Post m isin t /\ (all x : T :- x isin t -> x <= m)

Второй вариант:

Post m isin t /\ {0..m} >>= t
Задача: вычислить максимум списка
Value 
max : T-list -~-> T
Max(t) as m
M isin elems t /\ {0..m} >>= elems t

Задача: сортировка. Sort: Real-list -> Real-list
Value

Sort : T-list -> T-list

Sort(t) as m
Post (exist p : Nat -> Nat :- dom p = rng p /\ dom p = inds t) /\
(all i : Nat :- isin inds t => m(p(i)) = t(i)) /\ len t = len m /\
(all i, j : Nat :- i < j /\ {i, j} <<= indst => m(i) <= m(j))

Или перестановку можно задать так:

All i : T :- len <tt | tt in x :- tt=i> = len <tt| tt in m :- tt=i>
Задача: факториал без рекурсии
Fact : Nat -> Nat
Fact(n) as r

Post exist fl : Nat in list hd f = 1 /\ (all i : Nat :- f(i+2)=f(i+1)(i+2) inter r = f(n)






All I : Nat :- inds f => f(i+1) = f(i)

Задача: задать граф, и написать функцию поиска пути
Задаем граф:

Type V, G = V -> V-set

G1 = {|g:G :- ….|}

union rng g <<= dom g
Поиск пути в графе
Path : G1 * V * V -> V-list

Path(g, v1, v2) as p

Post hd p = v1 /\ p(len p) = v2 /\(all i : Nat :- I isin {1..len p -1) =>

P(i+1) isin g(p(i))) /\elems p <<= dom g
